Eeol - =
[localn N 1339
13 W4T 824

LI.J.\.E

Page 5 atelli'l,es

A
Fo 5
=) %i
8B
289 |

| vk P, Hoaed & Pl

[1151018  26-HAY-D4|

Page Menu principal
A

—p e

[ Spana
T | 21
Mo Ty | Mirrs Ave

01:24: 06

Sineped Overad Avg

0724 0O

oieyginn

1069
. oot

THD Doy

Page Calculateur
de voyage

ﬂn'lﬂl.'.:l
-r\-ﬂj T Hu11r1

00" | SE

rr.\,,:. Dusl | Time o N

0143 DCLE&
..d"."'"'f'é"'h\

H 24

|___ 1‘--.... it

Page Compas

Page Carte

Prise en main

Enchainement des pages
principales

Crand vious mettez mm Ii"P'i ) sous IL"EthI.IrI.
vous pouvez voir a page " Accoeil, puis la page
Satellites. La page Satellites est la premiére page
e Venchaimement des cing pages principnles: page
Satellites. page Caleulateur de voyage, page Carle,
page Compas et page Menu principal. Chague page
prancipale conticnt des anformations mmporianices
pour naviguer avee le GPS 60. Pressez et relichez
lo touche PAGE pour faire défiler les pages
principales, Les pages sont illustrés ci-contre, dans
|'ordre dapparition.

Page d'accueil




Navigation au GPS

Utiliser la page Carte
La page Carte est la fonction principale du GPS 60, Vous pouvesr
I"Utiliser pour faire ce qui suit:

Page Carte

=Vuur votre position actuelle et volre progression dans la page.
pendant que vous vous déplaces,
frexte i guideige »  Examiner et sauvegarder des points sur la core (voir p. 16],
Iﬂﬂ‘___[/' = Examiner les tracés — ligne en pointillés qui représente volne
Southeast to TRUCK chemimrement {voir p. 295
Prdwienir oy ' - '

-u-.-.l-.-.l e | s Examiner et paviguer sor les routes (voir p, 33)

it | ' iis i ~ - B
1 Votre position apparait dans la page Cane, sous la forme d'un

. THREE Sime i : - e
N g petit tangle appelé fléche de position. Votre GPS 60 conserve

automatiquement la Meche de position au centre, peés du bas de la page
Carte. 51 vous zoomez suffisamment en avant, vous pouvez voir un cercle
autour de [n feche de position. Ce cercle estappeld cercle de précision. |
représente la précision de votre position sur fa carte, Quand le cercle est
pelil, vorre position est irés precise.
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{vimr p. 350

Evhelle e =t

i PEQE Carte Zuumetexploraﬁﬂﬂ

Pour zoomer en avant ou en amere, presse? les touches IN et
OUT, Pour sooner rpidement, presses el mainiencz les touches TN cf
OUT. Une échelle de zoom apparait dans fe coin inféncur gauche de
b page Carte. Pour explorer lu carte (examiner dantres parties de lo
i l':\') cante), presser Ia wouche DIRECTIONNELLE pour afficher la fidche
d'exploration de la carte. Quand vous déplacez la fleche avec la touche
DIRECTIONNELLE. vous pouvez voir les différentes purties de L
eirte.
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Navigation au GP5

Page Compas

| Spesd [BemTm
€ hamms de < Uut: l SE

<JETA Al Dt | Thme T B!

|01:43: [04/38:

g e

Poinreer
ile

relevemmen!

Pointeur de -

Fiipale

Le prewimteniy de ponne indigne yere

disevtion de vovage of o dutenoe oy

verlie E0erT O Fihite

Utiliser la page Compas ‘Compass’

La page Compas utilise la navigation raditionnelic pour afficher vitre
direction actuelle de voyage, tout en restant difigee vers votre destination
Quand vous naviguez vers une destination, In page Compas fourmit

des dormées de navigation et de direction, comme le relévement. la
vitesse actuelle, 1" heure estimée d'armvée ete, Vous pouvez personnaliser
les données qui s affichent. Voir p. 64, liste dis champs de donnees
disponibles.

Quand vous progressez, le compas graphigue rotand indique T
direction dans lagquelle vous avancez. Yous pouvez choisir le Pointeur
de relevement *Bearing Pointer” ou le Pointeur de route “Course Pointer”
pour volre guidage. Le pomteur de relevement indigue la dirccuon
(relivement) vers votre destination, Le pointeur de route vous aide &
rester sur la bonne route vers fa destination.

|z compas ne fonctionng [Peis: COTTLTIE UM CORERIED |.‘|'|zl:__:l|élu.|lul:,'
quand vous ées immobile. Quand vous avancez, le compas lourme,
vous savez done toujours dans quelle direction se trouve le nord. Cest
particulitrement pratique quand vous utilisez une carte papier en meime
temps pour i navigahon,

Gi vous voulez armeter Ta navigation, pressez MENU @ fa page
Compas, utilisez Ia touche DIRECTIONNELLE pour mefire en
surbrillance Arréter la navigation *Stop Navigation’ et presscz ENTER



Navigation au GPS

Créer des waypoints
Un waypoint est un point quelcongue dans la page Carte, gun ¢st
enregisiné en mémoire, Vous pouvez marquer (créer) un waypoint 4
votre position actuelle ou 2 une autre position de |a carte. Le GPS 60
TREE STAMD savegarde automatiquement les waypoints, afin que vous puissier fes
voIT & Tout moment, @ la page Carte,

Waypoints

Presie b towche MARK pour crder i wiaypaoins i Pour marguer un Wﬂ‘jl'lﬂ'ﬂi“t a votre P(‘-‘S“iﬂn actuelle;
v preendtient actieelle, L wavpoiet eppar d o page 1. Pressez la touche MARK 3 n'impona quelle page. La page Marques
Cirte siver s pom of wn symbeele, un waypoinl ‘Mark Waypoint' s'affiche

2. Pour changer fa nom du waypaint, ulilisez fa touche
DIRECTIONNELLE pour mettee en surbnillance le champ Nom

[ e L "Mame' et pressez ENTER pour afficher ke clavier dacran, Utilisez Jes
du syonbole lg i fies touches DIRECTIONNELLE =t ENTER pour sélectionner k2 nom du
| 0P-JEM-13 420:26PH waypoint. 51 vous chalsissez un nom Gqui est déjd ulilisé, ke message
Selertivmnez || e I8 suivant s affiche; Ce waypoint axiste déja "Waypomnt Already Exits’
punar vodr e {3 drnadiagere apuninad Pressez ENTER pour confirmer e choisissez un nouveau nom

WM r i Jah.\

T wvpmmuit & : fhon £ :
! 1, Pour affecter un symbole d'identification & un waypaint, utilisez

|z touche DIRECTHONNELLE poui mettre an surbrillance ke champ
Symbole “Symbol' ef pressez ENTER. Choisissez un symbole dans b
merl el presser ENTER.

i Cart £l CF
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ey fanire i

Séleetronme
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BRI i “ seneve Leonded

lez peasitiont chn S warvrenint ef 4. Pour sauvegarder e waypoint, metiez en surbrillance "0 et pressel
wan P e Page Marquer S ENTER. 5i vous ne voulez pas sauvegarder le waypoinl, pressez le
e feanghy un waypoint biouton QUIT pour sartir
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Page Tracé sauvegardé ‘Saved Track’

Ala pige Tracé sauvegardé, vous Pouvez rendmmer un lrace,
examiner la longueur d'un trneé ¢l caleuler Iy zone com prise & Iintérienr
@un racé (vous pouvez caleuler Ia surface, méme si le trace m'est pas
lerme). Les boutons d'écran sitsés en bas de la page vous permettent de
sauvegarder "OK”, Supprimer ‘Delete’, examiner e teeé 3 1 page Carte
“Map” et de naviguer en le suivant en sens inverse: Retour “TracBack",

Pour examiner un tracé 4 la page Carte:
I Ala page Traces Tracks, mettez en surbriliance Fun des fraces,
sauveqardas el pressez ENTER

4. Mettez en surbrillance Carte ‘Map’ et pressez ENTER

Pour calculer une surface avec les tracas:

I, A la page Traces Tracks’, pressez MENU, mettez en surbrillance
Caleul de surface ‘Area Calculation’ ey [rressez ENTER.

2, Presse; ENTER four cammencer | calcul, camme [HOUTF Crder un
lrate & |3 page Carte.

1. Quand vous ave: terming de défini 1 Zone, pressez ENTER pour
Arreter,

4. Pressez ENTER de nouveau pour sauveqarder le nouveau tracé dans
la [iste des tracés saegades

Calculer la surface d'un traca
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